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1.1 Пояснительная записка. 
 

Актуальность. Современное общество и технический мир неразделимы в своем 

совершенствовании и продвижении вперед. Мир технологии захватил всю сферу 

человеческого бытия и совершенно не сдает своих позиций, а наоборот только 

усовершенствует их все в новых и новых открытиях. 

Сегодня, чтобы успеть за новыми открытиями и шагать с миром в одну ногу, наше 

образование должно достичь еще немало важных усовершенствований и дать детям 

возможность воплотить в жизнь свои мечты и задумки, которые начинают формироваться 

у них в дошкольном образовательном учреждении. Воспитание всесторонне развитой 

личности  во многом зависит от того, что в эту личность вложить, и как она с этим будет 

совладать. 
Наблюдая за деятельностью дошкольников в детском саду, можно сказать, что 

конструирование является одной из самых любимых и занимательных занятий для 

детей. Дети начинают заниматься  конструированием, как правило, со средней группы. 

Включение детей в систематическую конструкторскую деятельность на данном этапе 

можно считать одним из важных условий формирования способности воспринимать 

внешние свойства предметного мира (величина, форма, пространственные и размерные 

отношения). Программа по робототехнике технической направленности «Чудо 

конструирования» ориентирована на реализацию интересов детей в сфере 

конструирования, моделирования, проектирования, исследовательской деятельности. 
В старшей группе перед детьми открываются широкие возможности для 

конструкторской деятельности. Этому способствует прочное освоение разнообразных 

технических способов конструирования. Дети строят не только на основе показа способа 

крепления деталей, но и на основе самостоятельного анализа готового образца, умеют 

удерживать замысел будущей постройки. Для работы уже используются графические 

модели. У детей появляется самостоятельность при решении творческих задач, 

развивается гибкость мышления. 
Подготовительная к школе группа – завершающий этап в работе по развитию 

конструкторской деятельности в ДОУ. Образовательные ситуации носят более сложный 

характер, в них включают элементы экспериментирования, детей ставят в условия 

свободного выбора стратегии работы, проверки выбранного ими способа решения 

творческой задачи и его исправления. 

Конструкторы: «Korbo»,  «СМАРТМАКС», «BRISTLE BLOCKS»,    «MAGFORMERS» 

современными педагогами причисляются к ряду игрушек, направленных на 

формирование умений успешно функционировать в социуме, способствующих освоению 

культурного богатства окружающего мира.  
В настоящее время в системе дошкольного образования происходят значительные 

перемены. Успех этих перемен связан с обновлением научной, методологической                    

и материальной базы обучения и воспитания. Одним из важных условий обновления 

является использование разных технологий. Использование конструкторов                            

в образовательной работе с детьми выступает оптимальным средством формирования 

навыков конструктивно-игровой деятельности и критерием психофизического развития 

детей дошкольного возраста, в том числе становления таких важных компонентов 

деятельности, как умение ставить цель, подбирать средства для еѐ достижения, прилагать 

усилия для точного соответствия полученного результата с замыслом. 

Возможности дошкольного возраста в развитии технического творчества,                          

на сегодняшний день используются недостаточно. Обучение и развитие в ДОУ можно 

реализовать в образовательной среде с помощью конструкторов: «Korbo»,  

«СМАРТМАКС»,«BRISTLE BLOCKS»,    «MAGFORMERS». Кроме того, актуальность    

робототехники значима в свете внедрения   ФГОС, так как: 
 является великолепным средством для интеллектуального развития дошкольников, 

обеспечивающих интеграцию образовательных областей (социально-
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коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие, 

художественно – эстетическое и физическое развитие); 
 позволяет педагогу сочетать образование, воспитание и развитие дошкольников              

в режиме игры (учиться и обучаться в игре); 

 формирует познавательную активность, способствует воспитанию социально-

активной личности, формирует навыки общения и сотворчества; 

 объединяет игру с исследовательской и экспериментальной деятельностью, 

предоставляет ребенку возможность экспериментировать и созидать свой 

собственный мир, где нет границ. 
На сегодняшний день, конструкторы: «Korbo»,  «СМАРТМАКС»,«BRISTLE BLOCKS»,    

«MAGFORMERS» активно используются детьми в игровой деятельности. Идея 

расширить содержание конструкторской деятельности дошкольников за счет внедрения 

конструкторов нового поколения, а также привлечь родителей к совместному 

техническому творчеству легла в основу   программы  по робототехнике. 
       В данной Программе обобщен теоретический материал по  конструированию, 

предложены собственные способы организации обучения конструированию на основе 

конструкторов: «Korbo»,  «СМАРТМАКС»,«BRISTLE BLOCKS»,    «MAGFORMERS». 

Составлены конспекты НОД с использованием  этих конструкторов. 

     В федеральном государственном образовательном стандарте дошкольного 

образования, одна из главных задач состоит в привитии умений, позволяющих 

дошкольникам активно осуществлять творческую, исследовательскую деятельность, 

содействии развитию познавательно-исследовательских навыков и умений дошкольников  

Взаимообогащение практических и мыслительных действий является одной из сильных ее 

сторон. При этом практические действия могут выступать как широкое исследование                    

и экспериментирование с материалом – бескорыстное и целенаправленное, связанное                   

с выполнением замысла. Замысел, в свою очередь, часто уточняется и изменяется                      

в результате поисковых практических действий, что является положительным моментом 

для развертывания дальнейшего творческого конструирования.  В программе широко 

представлена исследовательская деятельность: «Спутники Земли», Проектирование 

схемы и конструирование модели «Подводная лодка», «Подъемный кран», 

«Ветряная мельница»,  «Колесо обозрения» и т.д.  

        Проектная деятельность открывает большие возможности для формирования 

творчества детей, для всестороннего развития личности ребенка – дошкольника. Ведущая 

роль в программе отводится проектной деятельности: проектирование макета  

«Мини - город», проектирование схем и конструирование моделей «Детская 

площадка»,  «Автопарк»,  планирование процесса создания собственной модели и 

совместного проекта и т.д. 

1.2 Цель программы: 
    Познакомить детей с основами робототехники и конструирования, научить правильно 

читать схемы, и грамотно организовывать процесс конструирования. 

Задачи программы: 
Для детей: 
      Обучающие: 

 учить определять, различать и называть детали конструктора; 
 учить конструировать по условиям, заданным педагогом, по образцу, по схеме; 
 учить  излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою 

точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на 

вопросы путем логических рассуждений; 
 учить рассказывать о модели, ее составных частях и принципе работы. 
Развивающие: 

  развивать интерес к технике, конструированию,  моделированию, высоким 

технологиям, формировать навыки коллективного труда; 
 развивать мелкую  моторику; 

  развивать  логическое мышление; 
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  развивать навыки  моделирования, развивать алгоритмическое мышление; 
 развивать внимание, настойчивость, целеустремленность, умение преодолевать 

трудности. 
Воспитательные: 

 воспитывать умение работать в паре, коллективно; 

 воспитывать  трудолюбие, настойчивость в достижении поставленной цели, 

ответственность, дисциплинированность; 

  воспитывать самостоятельность и  умение творчески реализовывать  собственные 

замыслы. 

Для педагогов: 
 Организовать работу технической направленности с использованием 

программируемых конструкторов: «Korbo»,  «СМАРТМАКС»,«BRISTLE BLOCKS»,    

«MAGFORMERS»    для детей старшего дошкольного возраста. 
 Создать     уголки конструирования и моделирования в группах. 

 Повысить образовательный уровень педагогов за счет знакомства  с разными 

технологиями. 
 Повысить интерес родителей к конструированию через организацию активных 

форм взаимодействия с родителями и детьми. 
Новизна и отличительные особенности программы заключаются во внедрении 

конструкторов: «Korbo»,  «СМАРТМАКС», «BRISTLE BLOCKS»,    «MAGFORMERS»               

в образовательный процесс ДОУ. 
Организация работы   базируется на принципе практического обучения. 

Важнейшей отличительной особенностью стандартов нового поколения является 

их ориентация на результаты образования, причем они рассматриваются на основе 

системно – деятельностного подхода, процессы обучения и воспитания не сами по себе 

развивают человека, а лишь тогда, когда они имеют деятельностью формы                             

и способствуют формированию тех или иных типов деятельности.  Деятельность 

 выступает как внешнее условие развития у ребенка познавательных процессов, чтобы 

ребенок развивался, необходимо организовать его деятельность. Значит, образовательная 

задача состоит в организации условий, провоцирующих детское действие, такую 

стратегию обучения легко реализовать в образовательной среде, которая объединяет в 

себе специально скомпонованные для занятий в группе комплекты конструкторов: 

«Korbo»,  «СМАРТМАКС»,«BRISTLE BLOCKS»,    «MAGFORMERS» , тщательно 

 продуманную систему заданий для детей и четко сформулированную образовательную 

концепцию, работа с образовательными  конструкторами  позволяет дошкольникам            

в форме познавательной игры узнать многие важные идеи и развить необходимые                         

в дальнейшей жизни навыки,  при построении модели затрагивается множество проблем 

из разных областей знаний – от теории механики до психологии, что является вполне 

естественным. 
Очень важным представляются тренировка работы в коллективе и развитие 

самостоятельного технического творчества, простота в построении модели в сочетании                

с большими конструктивными возможностями конструктора позволяют детям в конце 

занятия увидеть сделанную своими руками модель, которая выполняет поставленную ими 

же самими задачу. 
Изучая простые механизмы, ребята учатся работать руками (развитие мелких              

и точных движений), развивают элементарное конструкторское мышление, фантазию, 

изучают принципы работы механизмов. Одна из задач Программы заключается в том, 

чтобы перевести уровень общения ребят с техникой на «ты», познакомить с профессией 

инженера. 

Программа учит: 

- осуществлять подбор деталей, необходимых для конструирования (по виду               

и цвету); 

- конструировать, ориентируясь на пошаговую схему изготовления конструкции; 

- конструировать по образцу; 
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- с помощью педагога анализировать, планировать предстоящую практическую 

работу; 

- самостоятельно определять количество деталей в конструкции моделей; 

- реализовывать творческий замысел. 

Адресат программы. 

 Возрастные психофизические особенности детей 5-7 лет.  
Возрастные особенности детей шестого года жизни. 

Социальная ситуация развития характеризуется установлением отношений 

сотрудничества с взрослым. Общение ребенка с взрослым становится все более 

разнообразным, постепенно оно все более приобретает черты личностного - взрослый 

выступает для ребенка источником социальных познаний, эталоном поведения                            

в различных ситуациях. Изменяются вопросы детей, пытается высказывать собственные 

идеи и суждения. Постепенно к 6 годам начинает формироваться круг друзей. Для 

общения важными становятся личностные качества сверстника: внимательность, 

отзывчивость, уравновешенность. Основной результат общения ребенка со сверстником - 

это постепенно складывающийся образ самого себя. Продолжает совершенствоваться 

сюжетно-ролевая игра, начинает соединяться с игрой по правилам. Активное развитие 

ребенка происходит и в других видах продуктивной деятельности (изобразительной 

деятельности, конструировании, труде). Начинает развиваться способность к общему 

коллективному труду, дети могут согласовывать и планировать свои действия. 

Продолжается сенсорное развитие, совершенствуются различные виды ощущения, 

восприятия, наглядных представлений. Повышается острота зрения и точность 

цветовосприятия, развивается фонематический слух. Существенные изменения 

происходят в умении ориентироваться в пространстве.   Наглядно-образное мышление 

является ведущим в возрасте 5-6лет,  закладываются основы словесно-логического 

мышления.  Формируются действия моделирования: ребенок способен разложить предмет 

на эталоны - форму, цвет величину. В воображении ребенок этого возраста начинает 

использовать символы, т.е. замещать реальные предметы и ситуации воображаемыми: 

образ предмета отделяется  от предмета и обозначается словом. Внимание приобретает 

большую сосредоточенность  и устойчивость.   

У детей 6-го года жизни отмечается усиление проявления целеустремленности 

поведения при постановке цели, а также при планировании деятельности. К старшему 

дошкольному возрасту у ребенка накапливается значительный запас слов, завершается 

важнейший этап развития речи детей – усвоение грамматической системы языка.              

В старшей группе (с 5 до 6 лет) конструктивное творчество отличается 

содержательностью и техническим разнообразием, дошкольники способны не только 

отбирать детали, но и создавать конструкции по образцу, схеме, чертежу и собственному 

замыслу. 
В старших группах дети делают сложные постройки: красивые здания, замки, 

транспортные модели и т. д. К пяти годам дети уже способны замыслить довольно 

сложную конструкцию, называть ее и практически создавать.  Перед детьми ставятся 

проблемные задачи, направленные на развитие воображения и творчества. 
       Детям можно предлагать конструирование по условиям. Они строят не только            

на основе показа способа крепления деталей, но и на основе 

самостоятельного анализа готового образца, умеют удерживать замысел будущей 

постройки. Для работы уже можно использовать более сложные наборы конструкторов: 

«Korbo»,  «СМАРТМАКС»,«BRISTLE BLOCKS»,    «MAGFORMERS». 
        У детей появляется самостоятельность при решении творческих задач, развивается 

гибкость мышления. В течение года возрастает свобода в выборе сюжета, развивается 

речь. Возрастные особенности детей седьмого года жизни. 

Социальная ситуация развития характеризуется все возрастающей инициативностью              

и самостоятельностью ребенка в отношениях с взрослым. Сюжетно-ролевая игра 

достигает пика своего развития. Ролевые взаимодействия детей содержательны                      

и разнообразны, они легко используют предметы-заместители, могут играть несколько 
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ролей одновременно. Сюжеты строятся в совместном со сверстниками обсуждении, могут 

творчески развиваться. 
Дети смелее и разнообразнее комбинируют в игре знания, которые они получили            

из книг, кинофильмов, мультфильмов и окружающей жизни, могут сохранять интерес                  

к избранному игровому сюжету от нескольких часов до нескольких дней. 

Более совершенными становятся результаты продуктивных видов деятельности:                          

в изобразительной деятельности усиливается ориентация на зрительные впечатления, 

попытки воспроизвести действительный вид предметов (отказ от схематичных 

изображений); в конструировании дети начинают планировать замысел, совместно 

обсуждать и подчинять ему свои желания. 
Трудовая деятельность также совершенствуется, дети становятся способны                     

к коллективному труду, понимают план работы, могут его обсудить, способны подчинить 

свои интересы интересам группы.  К 7 годам полностью усваивает сенсорные эталоны.     

К 6-7 годам до 20% детей способны произвольно порождать идеи и воображать план их 

реализации,  оказывают влияние все виды детской деятельности. Игра начинает 

вытесняться на второй план деятельностью практически значимой и оцениваемой 

взрослыми. Память, воображение, внимание к 7 годам становятся произвольными. 
 У детей подготовительной к школе группы в норме развитие речи достигает 

довольно высокого уровня. Формируется культура речевого общения.  

В подготовительной к школе группе (с 6 до 7 лет) формирование умения планировать 

свою постройку при помощи  конструкторов: «Korbo»,  «СМАРТМАКС»,«BRISTLE 

BLOCKS»,    «MAGFORMERS»  становится приоритетным. 

 Особое внимание уделяется развитию творческой фантазии детей: дети 

конструируют по воображению, по предложенной теме и условиям. 

Таким образом, постройки становятся более разнообразными и динамичными. 

В подготовительной к школе группе занятия носят более сложный характер, в них 

включают элементы  проектирования, экспериментирования, детей ставят в условия 

свободного выбора стратегии работы, проверки выбранного ими способа решения 

творческой задачи и его исправления. 

        Объем и срок освоения программы: 2 года по 72 часа,  1 год -72 часа и 72 часа 2 год 

обучения. 

       Форма обучения – очная. 

        Особенности организации образовательного процесса, режим занятий, 

периодичность и продолжительность занятий.  
Программа предполагает организацию совместной и самостоятельной деятельности 

два раза в неделю (вторник, пятница) с подгруппой детей старшего дошкольного возраста 

(с 5 до7 лет). Предусмотренная программой деятельность может организовываться как на 

базе одной отдельно взятой группы, так и в смешанных группах, состоящих из 

воспитанников подготовительной к школе группы. Количество детей в группе – 

мобильное, в соответствии  с требованиями СанПиН количественный состав группы не 

должен превышать 12 человек. Занятия проводятся с детьми с 5 до 7 лет по подгруппам. 

Занятия предусматривают коллективную, групповую и возможно индивидуальную формы 

работы для отработки пропусков занятий по болезни. Длительность занятий определяется 

возрастом детей: 

- в старшей группе не более 20 мин (дети 5-6 лет) 

- в подготовительной к школе группе не более 25 мин (дети 6-7 лет) 

Планируемые результаты: 
Планируемые итоговые результаты освоения программы  по робототехнике на базе 

конструкторов: «Korbo»,  «СМАРТМАКС»,«BRISTLE BLOCKS»,    «MAGFORMERS»: 
1.Познавательные: 

 определять, различать и называть детали конструктора; 
 конструировать по условиям, заданным педагогом, по образцу, чертежу, схеме                

и самостоятельно строить схему; 
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  моделировать по условиям, заданным педагогом, по образцу, чертежу, схеме               

и самостоятельно; 
 перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной 

работы группы, сравнивать и группировать предметы и их образы. 

  2.Регулятивные: 
 работать по предложенным инструкциям; 

 излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку 

зрения, 
 анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем 

логических рассуждений. 
 3.Коммуникативные: 

 работать в паре и коллективе; уметь рассказывать о постройке; 
 работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности. 

Предметные результаты изучения курса «Робототехника», базовый уровень: 
 знание простейших основ механики; 
 виды конструкций, соединение деталей; 

 последовательность изготовления конструкций; 
 целостное представление о мире техники; 

 последовательное создание алгоритмических действий; 
 умение реализовать творческий замысел; 
 знание техники безопасности при работе. 

Иметь представление: 

 о базовых конструкциях; 
 о правильности и прочности создания конструкции; 

 о техническом оснащении конструкции. 
Дети научатся: 

 различать и называть детали конструктора; 

 конструировать по условиям заданным взрослым; 
 конструировать по образцу, чертежу, заданной схеме; 

 самостоятельно и творчески выполнять задания, реализовывать 

собственные замыслы; 
 работать в паре, коллективе; 

 рассказывать о постройке. 

 морально-волевые качества: толерантность, старательность, 

внимательность, умение работать в коллективе, находчивость, творческие 

способности; 

 познавательные качества: наблюдательность, любознательность, интерес, 

исследовательская активность; 
 качества самостоятельно договариваться друг с другом; 

 конструкторские навыки и умения; 
 

Дети разовьют: 

 морально-волевые качества: толерантность, старательность,  

             внимательность, умение работать в коллективе, находчивость, творческие  

             способности; 
 познавательные качества: наблюдательность, любознательность, интерес, 

исследовательскую активность; 
 качества самостоятельно договариваться друг с другом; 

 конструкторские навыки и умения; 
  мелкую моторику рук, поисковую творческую деятельность, эстетический 

вкус. 
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Формы аттестации 

 Формами подведения итогов реализации программы и контроля деятельности 

являются: 
 наблюдение за работой детей на занятиях; 

 опрос; 

 взаимоконтроль; 

 собеседование; 

 самоконтроль; 

 участие детей в проектной деятельности; 
 участие в выставках творческих работ дошкольников.  

 Уровни развития 
 Навык подбора необходимых деталей (по форме, цвету). 

Высокий: может самостоятельно, быстро и без ошибок выбрать необходимые 

детали. 
Средний: может самостоятельно, но медленно, без ошибок выбрать необходимую 

деталь, присутствуют неточности. 

Низкий: не может без помощи воспитателя выбрать необходимую деталь. 
 Умение правильно конструировать поделку по замыслу. 

Высокий: ребенок самостоятельно создает  развернутые замыслы конструкции, 

может рассказать о своем замысле, описать ожидаемый результат. 
Средний: способы конструктивного решения находит в результате практических 

поисков. Может создать условную символическую конструкцию, но затрудняется в 

объяснении ее особенностей. 

Низкий: неустойчивость замысла – ребенок начинает создавать один объект, а 

получается совсем иной и довольствуется этим. Объяснить способ построения ребенок не 

может. 
 Умение проектировать по образцу и по схеме. 

Высокий: может самостоятельно, быстро и без ошибок проектировать по образцу. 
Средний: может самостоятельно, исправляя ошибки, в среднем темпе 

проектировать по образцу, иногда с помощью воспитателя. 
Низкий: не видит ошибок при проектировании по образцу, может проектировать 

только под контролем воспитателя. 

 Умение конструировать по пошаговой схеме. 

Высокий: может самостоятельно, быстро и без ошибок конструировать по 

пошаговой схеме. 
Средний: может конструировать по пошаговой схеме в медленном темпе, 

исправляя ошибки под руководством воспитателя. 
Низкий: не может понять последовательность действий при проектировании по 

пошаговой схеме, может конструировать по схеме только под контролем воспитателя. 

 

 

Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов 

Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов 

Диагностическая карта на начало года (первый год обучения) 

№ Ф.И.ребѐнка Называет 

детали 
Называет 

форму 
Умеет скреплять 

детали конструктора 
Строит элементарные 

постройки по 

творческому замыслу 

Строит по 

образцу 
Строит 

по схеме 

                

                

 Диагностическая карта на конец года 

№ Ф.И.ребѐнка Называет 
детали 

конструктора 

Работает 
по 
схемам 

Строит 
сложные 

постройки 

Строит 
 по творческому 

замыслу 

Строит 
под- 
группами 

Строит 
по образцу 

Строит 
по 
инструкции 

Умение 
рассказать 

о постройке 
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Диагностическая карта на начало года (второй год обучения) 

№ Ф.И.ребѐнка Называет все 
детали 

конструкторов 

Строит более 
сложные 

постройки 

Строит 
по 

образцу 

Строит по 
инструкции 

педагога 

Строит по 
творческому 

замыслу  

Работает 
в 

команде 

                

                

                                      Диагностическая карта на конец года 

№        Ф.И 

ребенка 
Умение подбирать  

детали по (форме, 

цвету) 

-Умение правильно 

конструировать поделку 

по замыслу 

Умение 

проектировать по 

образцу 

Умение 

проектировать по 

схеме: 

Умение 

конструировать по 

пошаговой схеме: 

    
  

  
 

  

    
  

  
 

  

 
 

Материально-техническое обеспечение – информационное обеспечение. 

          С целью создания оптимальных условий для формирования интереса у детей   

конструированию с элементами программирования, развития конструкторского 

мышления,  создана предметно-развивающая среда: столы, стулья (по росту  и количеству 

детей); интерактивная доска; демонстрационный столик; технические средства обучения 

(ТСО) - компьютер; презентации и учебные фильмы (по темам занятий); игрушки для 

обыгрывания; технологические, креативные карты, схемы, образцы, чертежи; картотека 

игр,  наборы конструкторов: «Korbo», «СМАРТМАКС», BRISTLE BLOCKS, «MAGFORMERS». 

  

Ресурсное обеспечение реализации программы: 

 Программа будет реализовываться в группах  МАДОУ «Детский сад 

комбинированного вида №2 «Радуга».  Группы хорошо освещены, 

создана соответствующая предметно-пространственная среда. Для 

 освещения теоретических вопросов и выполнения практических работ 

имеется мультимедийное оборудование, ноутбуки с установленной 

программой WeDo Software и WeDo 2.0. 
 Конструкторы, книги с инструкциями. 

 Перечень  подготовленных пособий – мультимедийные презентации    

на каждую тему занятия. 

 Правила поведения на занятиях. 
 Охрана  труда. 

 

1.3 Содержание программы 

Учебный план   1 год обучения (5 – 6 лет) 
 

№ Раздел/  Тема Теория (ч.) Практика (ч.) Всего часов 
 Есть у каждого свой дом.   8 8 16 
1. «Жираф»   1 1 2 

2. «Волшебный город «СМАРТМАКС» 1 1 2 

3. «Мир фантазий» 1 1 2 

4.  «Слон» 1 1 2 

5. «Сороконожка» 1 1 2 

6. «Три медведя. Изучаем длину – 

короткая-длинная» 

1 1 2 

7. Моделируем домашних 

животных по схеме 

1 1 2 

8.  «Собака» 1 1 2 

   Морской мир 4 4 8 

9. «Водопад» 1 1 2 

10. «Ловим рыбок» 1 1 2 

11. «Маяк» 1 1 2 

12.  «Кит» 1 1 2 
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 Новогодний калейдоскоп 4 4 8 

13. «Елочка –красавица» 1 1 2 

14. «Лошадка» 1 1 2 

15. «Новогодняя елка» 1 1 2 

16.  «Новогодние шары» 1 1 2 

 Азбука безопасности 4 4 8 

17. «Автомойка» 1 1 2 

18. «Легковой транспорт» 1 1 2 

19. «Грузовой автомобиль» 1 1 2 

20.  «Гоночный автомобиль» 1 1 2 

 Роботы и человек 4 4 8 

21. «Трансформеры» 1 1 2 

22. «Весы» 1 1 2 

23. «Конструирование фигуры  

человека» 

1 1 2 

24.  «Робот» 1 1 2 

 Забавные механизмы 8 8 16 

25. «Миксер» 1 1 2 

26. «Рыбки» 1 1 2 

27. «Флюгер» 1 1 2 

28.  «Юла» 1 1 2 

29. «Кинокамера» 1 1 2 

30. «Индюк» 1 1 2 

31. «Карусель» 1 1 2 

32.  «Качели» 1 1 2 

 Свобода творчества 4 4 8 

33. Проектирование и создание 

макета  «Мини - город». 

1 1 2 

34. Проектная игра 1 1 2 

35. Творческое задание 1 1 2 

36. Итоговая аттестация 1 1 2 

 Итого 36 36 72 

Учебный план 2 год обучения (6  - 7 лет) 
 

№ Раздел/  Тема Теория (ч.) Практика (ч.) Всего часов 

 На лугу 4 4 8 

1. «Поляна» 1 1 2 

2.  «Бабочка» 1 1 2 

3. «Цветы» 1 1 2 

4.  «Кузнечик» 1 1 2 

 Птицы   4 4 8 

5. «Утка» 1 1 2 

6. «Петушок и курочка» 1 1 2 

7. «Сказочная птица» 1 1 2 

8.  «Павлин» 1 1 2 

 Автомир   4 4 8 

9. «Парковка»   1 1 2 

10. «Автомагистраль» 1 1 2 

11. «Гараж для  автомобиля» 1 1 2 

12.  «Общественный транспорт» 1 1 2 

  Мир аттракционов 4 4 8 

13. «Колесо обозрения» 1 1 2 

14. «Аквапарк» 1 1 2 

15. «Детская площадка» 1 1 2 

16.  «Лунопарк» 1 1 2 

 Архитектура 4 4 8 

17.  «Водонапорная башня» 1 1 2 
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18. «Арка» 1 1 2 

19. «Сказочный дворец» 1 1 2 

20.  «Кремль» 1 1 2 

 На страже Родины 4 4 8 

21. «Танк»         1 1 2 

22. «Самолет» 1 1 2 

23. «Вертолет» 1 1 2 

24.  «Подводная лодка» 1 1 2 

   Роботы-помощники 4 4 8 

25. «Подъемный кран»   1 1 2 

26. «Ветряная мельница» 1 1 2 

27.  «Грейдер» 1 1 2 

28.  «Служба спасения» 1 1 2 

  Космос 4 4 8 

29. «Спутники Земли» 1 1 2 

30. «Ракета» 1 1 2 

31. «Луноход» 1 1 2 

32. «Орбитальная станция» 1 1 2 

 Свобода творчества  4 4 8 

33. «Давайте пофантазируем», 

выставка детских творческих 

работ.  

1 1 2 

34. Проектная игра 1 1 2 

35. Творческое 

задание 

1 1 2 

36. Итоговая аттестация 1 1 2 

 Итого 36 36 72 

 

Содержание учебного плана 

1-й год обучения 

          Раздел 1.  Есть у каждого свой дом (16 ч.)  

Тема 1.1.  «Жираф».  

Теория. Знакомство  с конструктором «Korbo» и принципами работы со схемами.  

Просмотр презентации «Животные жарких стран».  

Практика. Игра-путешествие «Зоопарк», с использованием загадок и иллюстраций. 

Моделирование фигуры  жирафа. 

Тема 1.2.  «Волшебный город СМАРТМАКС» 

Теория. Знакомство  с конструктором «СМАРТМАКС» и принципами построения схем. 

Практика. Изучение схем. Первые шаги работы с конструктором «СМАРТМАКС». 

Дидактическая игра «Чудесный мешочек». 

Тема 1.3.  «Мир фантазий» 

Теория. Знакомство  с конструктором «BRISTLE BLOCKS»: отдельными элементами и 

способами их соединения. Обучение чтению схем и работы по ним. 

Практика. Творческое задание. Пальчиковая гимнастика «ДОЖДИК». Конструирование 

моделей по замыслу. 

Тема 1.4.  «Слон» 

Теория. Знакомство  с конструктором «MAGFORMERS». Изучение магнитного 

притяжения и схем по сборке моделей. 

Практика. Игра-путешествие «Саванна», с использованием мультимедийного 

оборудования, конструирование модели по схеме «Слон». 

Тема 1.5.  «Сороконожка» 

Теория. Рассматривание альбома «Насекомые», иллюстраций, изучение схем с 

изображением сороконожки и  способа сбора деталей. 

Практика. Игра-занятие «Собери сороконожку». Моделирование по заданному образцу с 

использованием схемы.  
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Тема 1.6.  «Три медведя. Изучаем длину – короткая-длинная» 

Теория. Чтение сказки «Три медведя», рассматривание иллюстраций, просмотр учебного 

фильма, работа со схемами. 

Практика. Творческая мастерская. Создание моделей разных величин. 

Тема 1.7.  Моделируем домашних животных по схеме 

Теория. Просмотр презентации «У бабушки в деревне». Отгадывание загадок. Разработка 

проекта. Проектирование схем совместно с воспитателем. 

Практика. Проектная игра  «Какие они – домашние животные?» Моделирование 

домашних животных по предложенным инструкциям совместно с воспитателем. 

Тема 1.8.  «Собака» 

Теория. Просмотр мультипликационного фильма, беседа по иллюстрациям, 

проектирование схемы модели «Собака».  

Практика. Техническая лаборатория: работа с основными геометрическими формами, 

делением их на части и составлением новых, создание модели «Собака» на основе схемы. 

                                                         

          Раздел 2.    Морской мир (8 ч.) 

Тема 2.1.   «Водопад» 

Теория. Просмотр презентации «Водопады», рассматривание иллюстраций по теме, 

изучение способа крепления деталей. 

Практика. Техническая лаборатория: создание модели водопада по схеме. 

Тема 2.2. «Ловим рыбок» 

Теория. Просмотр  видеопрезентации «Кто живет в пруду?», викторина. 

Практика. Игра – соревнование. Моделирование разных видов рыб с использованием 

ранее разработанных схем. 

 

Тема 2.3. «Маяк» 

Теория. Знакомство детей со схемой постройки. Показ различных схем, чертежей. 

Уточнение, какие детали используются в той или иной схеме, какие виды крепежа 

присутствуют. 

Практика. Эксперимент по постройке маяка. Групповая работа детей. Обыгрывание 

постройки. 

Тема 2.4. «Кит» 

Теория. Интерактивное путешествие «Обитатели океана», изучение атласа «Морские 

обитатели», проектирование схемы модели «Кит». 

Практика. Техническая лаборатория: экспериментирование с деталями конструктора, 

создание модели «Кит» на основе схемы. 

 

          Раздел 3.  Новогодний калейдоскоп (8 ч.) 

Тема 3.1. «Елочка – красавица» 
Теория. Просмотр новогодних мультипликационных фильмов, открыток, изучение 

способа  сборки модели елочки.                                                                                                                                                                                                                                 

Практика. Творческая мастерская: создание модели елочки по схеме, подбирая правильно 

детали по размеру, форме и цвету. 

Тема 3.2. «Лошадка» 

Теория. Рассматривание объемной (3D) фигуры, составление схемы (2D) с 

использованием  палочек Кюизинера.  

Практика. Дидактическая игра по изготовлению лошадки на основе ранее составленной 

(2D) схемы. 

Тема 3.3. «Новогодняя елка» 

Теория. Рассмотреть различные иллюстрации с изображением елки, выявить основные 

признаки дерева (зеленое, пирамидальное и т.д). Пальчиковая гимнастика     «Новый Год». 

Обсуждение способов построения   схем. 

Практика. Занятие – сказка «Новогоднее приключение». Индивидуальная работа детей по 

самостоятельно составленным схемам (помощь педагога). 
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Тема 3.4.  «Новогодние шары» 

Теория. Заочное путешествие в музей новогодней игрушки. Мозговой штурм по подбору 

способов  проектирования схем шаров. 

Практика. Конкурс по созданию моделей «Новогодние шары», выставка по итогам 

конкурса. 

 

         Раздел 4.  Азбука безопасности (8 ч.) 

Тема 4.1. «Автомойка» 

Теория. Рассматривание альбома «Наземный транспорт», схем с изображением 

автомойки, изучение способа крепления деталей. 

Практика. Техническая лаборатория: создание модели автомойки по схеме. 

Тема 4.2. «Легковой транспорт» 

Теория. Показ презентации «Эволюция легкового автомобильного транспорта». Мини – 

выступление детей «Автомобиль моей мечты». Составление  схемы инновационного 

автомобиля. 

Практика. Тематическое занятие. Создание моделей легкового транспорта «Автомобиль 

моей мечты». 

Тема 4.3. «Грузовой автомобиль» 

Теория. Интерактивное путешествие «Машины – помощники». Загадка о грузовике. 

Анализ схем грузового транспорта. 

Практика. Техническая лаборатория «Какой автомобиль подъехал к магазину?». 

Пальчиковая гимнастика «Транспорт». Конструирование моделей грузовых машин по 

заданным условиям. 

Тема 4.4. «Гоночный автомобиль» 

 Теория. Составление проекта. Просмотр отрывка видеозаписи гонки «Формула – 1», 

проектирование схем гоночных машин. 

Практика. Проектная игра. Конструирование модели «Гоночный автомобиль» по схеме. 

Защита проекта в форме сюжетно – ролевой игры «Гонки». 

 

          Раздел 5.  Роботы и человек (8 ч.) 

Тема 5.1. «Трансформеры» 

Теория. Рассматривание энциклопедии, фото роботов, схем с их изображением, изучение 

способа сборки роботов. 

Практика. Коллективное творчество: создание моделей трансформеров по схемам. 

Тема 5.2. «Весы» 

Теория. Выставка весов. Экспериментальная деятельность по определению массы 

предметов на различных видах весов. Изучение принципа работы весов. 

Практика. Дидактическая игра по моделированию весов. Сюжетно – ролевая игра 

«Магазин». 

Тема 5.3. «Конструирование фигуры  человека» 

Теория. Рассмотреть иллюстрации с изображением людей, уточнить какие основные части 

тела есть у человека (голова, туловище, руки, ноги). Показ педагогом способа составления 

схемы  фигуры человека.  

Практика. Эксперимент по подбору деталей с учетом пропорций  фигуры человека. 

Пальчиковая гимнастика «Моя семья». Индивидуальная работа детей (помощь педагога 

по необходимости). 

Тема 5.4. «Робот» 

Теория. Интерактивное путешествие  «Мир роботов» (происхождение, предназначение  и 

виды), брейнсторминг по проектированию схем роботов. 

Практика. Техническая лаборатория: создание роботов по итогам брейнсторминга. 
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Раздел 6.  Забавные механизмы  (16 ч.) 

Тема 6.1. «Миксер» 

Теория. Просмотр мультипликационного фильма «Фиксики», рассматривание альбома 

«Бытовая техника», изучение способа крепления деталей миксера. 

Практика. Творческая мастерская: создание модели миксера по схеме. 

Тема 6.2. «Рыбки» 

Теория. Интерактивное путешествие в подводный мир. Разработка и составление схем с 

использованием счетных палочек. 

Практика. Творческое задание. Сборка рыбок разных форм и размеров в соответствии с 

разработанными схемами. 

Тема 6.3. «Флюгер» 

Теория. Знакомство с понятием «Равновесие», «Направление ветра». Составление схем 

через обучение элементарным основам инженерно – технического конструирования. 

Практика. Техническая лаборатория: создание модели «Флюгер» на основе схемы. 

Постановка перед детьми проблемной ситуации (постройка должна вращаться). 

Тема 6.4. «Юла» 

Теория. Создание проблемной ситуации: вращение юлы вокруг своей оси. Знакомство с 

законом физики: если при вращении на волчок не действует момент силы, то волчок будет 

вращаться с постоянной угловой скоростью. 

Практика. Занятие – соревнование по сборке моделей юлы и поиска способов увеличения 

скорости и времени их вращения. 

Тема 6.5 «Кинокамера»  

Теория. Просмотр презентации «Фотоаппаратура», изучение способа крепления деталей 

по схеме. 

Практика. Техническая лаборатория: создание модели кинокамеры по схеме. 

Тема 6.6. «Индюк» 

Теория. Просмотр отрывка мультфильма «Гадкий утенок», игра -  классификация 

«Птицы», составление схемы с использованием плоскостных геометрических фигур. 

Практика. Игра – путешествие «Птичий двор», конструирование по схеме. 

Тема 6.7. «Карусель» 

Теория. Рассматривание иллюстраций с изображением каруселей. Выбор деталей с учетом 

инженерных и вычислительных навыков. Проектирование схем. 

Практика. Эксперимент. Конструирование моделей каруселей. Тестирование и анализ 

скорости вращения каруселей. Обыгрывание построек. 

Тема 6.8. «Качели» 

Теория. Знакомство с работой нитяного маятника – аналога качелей. Опытно – 

экспериментальная деятельность по теме. Обсуждение разных способов конструирования 

объектов по схеме. 

Практика. Коллективное творчество: конструирование модели качелей, способных 

совершать свободные колебания, если вывести его из состояния равновесия. 

 

         Раздел 7.  Свобода творчества (8 ч.) 

Тема 7.1. Проектирование и создание макета  «Мини - город». 

Теория. Рассматривание книг и иллюстраций о родном городе, изучение способа 

крепления деталей по схеме. 

Практика. Проектная игра: создание макета  мини -  города по схеме. 

Тема 7.2. Проектная игра 

Теория. Заочное путешествие «Город будущего». Решение проблемных ситуаций. 

Практика. Квест – игра «Создай город будущего». 

Тема 7.3. Творческое задание 

Теория. Вспомнить алгоритм постройки по замыслу (в виде мнемосхемы). Игра «Угадай, 

чего не стало» (используются детские поделки, изготовленные ранее). 

Практика. Техническая лаборатория. Определиться с выбором постройки 

(индивидуально). Помощь педагога в выборе деталей для моделирования. Выставка работ. 
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Тема 7.4. Итоговая аттестация 
Теория. Создание макета мегаполиса – города будущего. 

Практика. Выставка творческих работ «Мегаполис – город будущего» с использованием 

ранее созданных моделей городов и создание в нем безбарьерной среды. 

 

2-й год обучения 

         Раздел 1. На лугу (8 ч.) 

Тема 1.1.  «Поляна» 

Теория. Просмотр презентации «Кто живет в траве?», разгадывание загадок о растениях, 

изучение способа крепления деталей по схеме. 

Практика. Эксперимент: создание модели поляны  по схеме и установления 

ассоциативных связей между конструкциями. 

Тема 1.2.   «Бабочка» 

Теория. Изучение видеоэнциклопедии «Бабочки в мире живой природы», знакомство с их 

многообразием. Самостоятельное составление разнообразных схем.   

Практика. Творческое задание: создание моделей «Самые красивые бабочки». 

Тема 1.3.  «Цветы» 

Теория. Презентация «Красивый луг». Загадки про цветы. Рассмотреть схемы и образец 

модели цветка.  

Практика. Занятие – сказка «Волшебные цветы». Пальчиковая гимнастика «Цветок». 

Закрепление навыков построения устойчивых и симметричных моделей. 

Тема 1.4.  «Кузнечик» 

Теория. Интерактивное путешествие в мир насекомых. Изучение особенностей строения и 

передвижения. Проектирование схемы кузнечика. 

Практика. Эксперимент: конструирование модели кузнечика, сравнительный анализ 

размеров тела кузнечика в прыжке и состоянии покоя. 

 

          Раздел 2. Птицы  (8 ч.) 

Тема 2.1.  «Утка» 

Теория. Просмотр презентации «Домашние птицы», изучение способов крепления деталей 

по схеме. 

Практика. Творческая мастерская: создание модели утки по схеме. 

Тема 2.2.  «Петушок и курочка» 

Теория. Просмотр мультфильма «Петя – петушок», составление схемы с использованием 

счетных палочек. 

Практика. Игра – путешествие: «По следам пропавшего цыпленка», моделирование 

«Птичья семья». 

Тема 2.3.  «Сказочная птица» 

Теория. Презентация «Красивые птицы». Освоение навыков передачи характерных черт 

сказочных героев средствами конструктора по схеме. 

Практика. Занятие – сказка «Сказочная птица». Индивидуальное моделирование 

сказочной птицы (по выбору детей), помощь педагога по необходимости. 

Тема 2.4.  «Павлин» 

Теория. Показ слайдов «Экзотические птицы», составление эскизов из плоскостных 

геометрических фигур. 

Практика. Тематическая игра «Юные орнитологи», конструирование моделей «Павлин». 

 

         Раздел 3. Автомир  (8 ч.) 

Тема 3.1.  «Парковка» 

 Теория. Рассматривание макета «Парковка», изучение способов крепления деталей по 

схеме. 
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Практика. Творческое задание: создание модели парковки по схеме. 

Тема 3.2.  «Автомагистраль» 

Теория. Интерактивное путешествие по дорогам России, беседа о значении дорог. 

Разработка схемы – чертежа  автомагистрали, проект инфраструктуры. 

Практика. Занятие – соревнование «Автобан», создание макета скоростной 

автомобильной дороги. 

Тема 3.3.  «Гараж для  автомобиля» 

Теория. Беседа «Где живут машины». Рассматривание иллюстраций, где  изображены 

стоянки, парковки, гаражи. Знакомство со схемой постройки, определение  видов и 

количества деталей. 

Практика. Техническая лаборатория. Пальчиковая гимнастика «Транспорт». Коллективная 

постройка гаража для машин по образцу.  Обыгрывание постройки. 

Тема 3.4.  «Общественный транспорт» 

Теория. Показ  видеопрезентации «Городской транспорт», беседа об экономичности, 

экологической безопасности и доступности. Проектирование схем разных видов 

общественного  транспорта (дизайн). 

Практика. Проектная игра «Наш помощник - транспорт городской». Конструирование 

инновационных моделей  общественного транспорта. 

 

          Раздел 4.  Мир аттракционов (8 ч.) 

Тема 4.1.  «Колесо обозрения» 

Теория. Рассматривание фотографий аттракционов, изучение способов крепления деталей 

по схеме. 

Практика. Игра-исследование: расчет и проектирование конструкции, создание модели 

колеса обозрения по схеме. 

Тема 4.2.  «Аквапарк» 

Теория. Видеоролик «В аквапарке». Рассказы детей из личного опыта. Составление схем 

разных видов горок аквапарка. 

Практика. Коллективное творчество. Составление макета «Безопасный аквапарк». 

Тема 4.3.  «Детская площадка» 

Теория. Фото аттракционов. Показ  презентации «Детская игровая площадка». Постановка 

перед детьми проблемной ситуации. 

Практика. Проектная игра. Определение вида и количества деталей. Строительство 

детской площадки по заданным параметрам: песочница,  карусели, качели, фигуры 

человека, цветы.  

Тема 4.4.  «Лунопарк» 

Теория. Интрерактивное путешествие в историю Луна-парка. Дискуссия «Классификация 

аттракционов по  классу опасности». 

Практика. Творческая мастерская. Создание моделей современных безопасных 

аттракционов.  

 

          Раздел 5. Архитектура (8 ч.) 

Тема 5.1.   «Водонапорная башня» 

Теория. Чтение энциклопедии, рассматривание фото, изучение способов крепления 

деталей по схеме. 

Практика. Игра – соревнование: создание модели водонапорной башни по схеме. 

Тема 5.2.  «Арка» 

Теория. Путешествие в мир архитектуры. Изучение особенностей строения и форм арок 

(полукруглые или полуциркульные, стрельчатые, подковообразные, килевидные и др.) 

При проектировании очертание оси арки принимается таким, чтобы при постоянной 

нагрузке в арке возникали лишь усилия сжатия, что обеспечивает наименьшие размеры еѐ 

поперечного сечения. Составление схем. 



17 
 

Практика. Лаборатория. Конструирование макетов арок с учетом размера пролѐта, 

нагрузки и назначения, в соответствии со схемой. Опыты с изменением схемы моделей и 

анализ последствий. 

Тема 5.3.  «Сказочный дворец» 

Теория. Рассматривание альбома «Мир архитектуры», знакомство с многообразием 

архитектурных форм. Постановка перед детьми проблемной ситуации. 

Практика. Занятие – сказка «Сказочный дворец». Строительство дворца по заданным 

параметрам ( два окна,  крыльцо, высокая крыша, башни). Определение вида и количества 

деталей. Пальчиковая гимнастика «Дом».  Мини-выставка. 

Тема 5.4.  «Кремль» 

Теория. Заочное путешествие «Золотое кольцо России». История и особенности 

оборонительного сооружения «Кремль».  Анализ  особенностей архитектурного ансамбля. 

Проектирование плоскостных схем.  

Практика. Коллективное творчество. Создание моделей  архитектурного ансамбля. Поиск 

решения проблемы: приведение в движение главных ворот кремля. 

 

          Раздел 6. На страже Родины (8 ч.) 

Тема 6.1.  «Танк»   

 Теория. Просмотр презентации «Военная техника», фотографий, чтение энциклопедии, 

изучение способов крепления деталей по схеме. 

Практика. Дидактическая игра: создание модели танка по схеме. 

Тема 6.2.  «Самолет» 

Теория. Просмотр  видеозаписей показательных выступлений пилотажной группы 

«Стрижи». Знакомство с достижениями летной техники ВКС России. Мозговой штурм по 

проектированию схем новейших видов самолѐтов. 

Практика.  Эксперимент по увеличению размаха крыла самолета, сечения в плоскостях, 

параллельных плоскостях, симметрии самолѐта и влияния на аэродинамическую 

подъѐмную силу. 

Тема 6.3.  «Вертолет» 

Теория. Загадывание загадок про воздушный транспорт. Рассматривание схемы постройки 

вертолета. 

Практика. Конкурс на лучшую постройку. Пальчиковая гимнастика «Транспорт». 

Индивидуальная работа детей по схеме. 

Тема 6.4.  «Подводная лодка» 

Теория. Изучение энциклопедии «Подводный флот», знакомство с историей  

возникновения и развития. Решение проблемных ситуаций «Почему не тонет?». 

Составление схемы модели. 

Практика. Тематическое. Создание моделей подводных лодок нового поколения с  

усовершенствованной системой управления. 

 

          Раздел 7. Роботы-помощники (8 ч.) 

Тема 7.1.  «Подъемный кран» 

Теория. Просмотр презентации «Роботы – помощники», изучение способов сборки 

подъемного крана по схеме. 

Практика. Игра – исследование: создание модели подъемного крана по схеме, 

сравнительный анализ (оценка получившихся творческих продуктов и их соотношение с 

изначальным замыслом). 

Тема 7.2.  «Ветряная мельница» 

Теория. Знакомство с принцип работы ветряной мельницы  (в качестве движущей силы 

используются перемещающиеся потоки воздуха).  

Практика. Эксперимент. Создание модели ветряной мельницы. Мозговой штурм: 

доказать, что сила ветра, воздействующая  на три основных узла: лопасти, передающий 

механизм, механизм, выполняющий работу, увеличивает скорость вращения. 
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Тема 7.3.  «Грейдер» 

Теория. Презентация «Роботы-помощники». Определение основных частей грейдера  

(кабина, колеса, передний мост, грейдерный вал и т.д). Определиться с выбором деталей 

для постройки.  

Практика. Техническая лаборатория – создание модели с опорой на схему. Пальчиковая 

гимнастика «Транспорт». 

Тема 7.4.   «Служба спасения» 

Теория.  Просмотр обучающего видеофильма «МЧС - ваш верный друг». Обмен 

мнениями  об усовершенствовании имеющихся на вооружении технических средств 

спасения. Проектирование схем новых видов спасательной техники. 

Практика. Коллективное творчество. Создание моделей усовершенствованной техники 

для спасения людей в экстремальных ситуациях. 

 

         Раздел 8.  Космос (8 ч.) 

Тема 8.1.  «Спутники Земли» 

Теория. Чтение энциклопедии, рассматривание иллюстраций, изучение способов 

крепления деталей по схеме. 

Практика. Игра – исследование: создание моделей спутников  по схеме. 

Тема 8.2.  «Ракета» 

Теория. Презентация «Летательные аппараты», двигающиеся в пространстве за счѐт 

действия реактивной тяги, возникающей только вследствие отброса части собственной 

массы. Проектирование схем современных ракет.  

Практика. Техническая лаборатория. Разработка и сборка одно-, двух- и трех-  

ступенчатых ракет, в зависимости от назначения. 

Тема 8.3.  «Луноход» 

Теория. Просмотр иллюстраций, слайдов на тему космоса. Рассматривание схемы 

постройки лунохода, подбор деталей. 

Практика. Творческая мастерская.  Пальчиковая гимнастика «Космос». Групповая работа 

детей  - постройка ракеты по схеме.  

Тема 8.4.  «Орбитальная станция» 

Теория. Просмотр научно-практичного фильма «СОЮЗ», знакомство с целью создания 

МКС и  условиями ее применения. Составление схем макета МКС. 

Практика.  Коллективное творчество. Создание макетов ракет и соединение их в 

орбитальную станцию. 

 

         Раздел 9. Свобода творчества (8 ч.) 

Тема 9.1.  «Давайте пофантазируем», выставка детских творческих работ.  

Теория. Просмотр презентации «Увлекательный мир робототехники». Дискуссия «Роботы 

в жизни человека». 

Практика. Выставка детских творческих работ: создание моделей по замыслу и фантазии. 

Тема 9.2.  Проектная игра 

Теория. Изучение достижений современной науки и техники посредством  Интернет-

ресурсов. Самостоятельная работа по составлению схем моделей и обоснование 

необходимости их внедрения, составление проекта. 

Практика. Самостоятельная деятельность по реализации проекта. Защита проекта. 

Тема 9.3.  Творческое задание 

Теория. Вспомнить алгоритм постройки по замыслу (в виде мнемосхемы).  

Практика. Игра – соревнование. Индивидуальная работа детей. Свободная игровая 

деятельность детей. Выставка работ. 

Тема 9.4.  Итоговая аттестация 

Теория. Работа над проектом «Чудо конструирования»: составление, обоснование, 

подготовка к реализации. 

Практика. Самостоятельная деятельность по реализации проекта. Защита проекта. 

Выставка.  

https://ru-wiki.ru/wiki/%D0%A0%D0%B5%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%B8%D0%B2%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D1%82%D1%8F%D0%B3%D0%B0
https://ru-wiki.ru/wiki/%D0%9C%D0%B0%D1%81%D1%81%D0%B0
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Методическое обеспечение программы. 

Формы и методы, используемые для реализации программы. 
Форма обучения: специально организованные подгрупповые занятия в форме кружковой 

работы, совместная и самостоятельная деятельность детей. Программа направлена на 

развитие конструкторских способностей детей. Занятия проводятся с детьми с 5-7 лет по 

подгруппам.   

 
 

Методы обучения: 
-        Наглядные  (просмотр фрагментов мультипликационных и учебных 

фильмов, обучающих презентаций, рассматривание схем, таблиц, иллюстраций, 

дидактические игры, организация выставок, личный пример взрослых); 

-        Словесные  (чтение художественной литературы, загадки, пословицы, 

беседы, дискуссии, моделирование ситуации) 
-        Практические  (проекты, игровые ситуации, элементарная поисковая 

деятельность (опыты с постройками), обыгрывание постройки, моделирование ситуации, 

конкурсы, физминутки). 

Основные приемы обучения робототехнике: 
Конструирование по образцу. 
Это показ приемов конструирования игрушки-робота (или конструкции). Сначала 

необходимо рассмотреть игрушку, выделить основные части. Затем вместе с ребенком 

отобрать нужные детали конструктора по величине, форме, цвету и только после этого 

собирать все детали вместе. Все действия сопровождаются разъяснениями                           

и комментариями взрослого. Например, педагог объясняет, как соединить между собой 

отдельные части робота (конструкции). 

Конструирование по модели. 
В модели многие элементы, которые еѐ составляют, скрыты. Ребенок должен 

определить самостоятельно, из каких частей нужно собрать робота (конструкцию).           

В качестве модели можно предложить фигуру (конструкцию) из картона или представить 

ее на картинке. При конструировании по модели активизируется аналитическое и 

образное мышление. Но, прежде, чем предлагать детям конструирование по модели, очень 

важно помочь им освоить различные конструкции одного и того же объекта. 

Конструирование по заданным условиям. 
Ребенку предлагается комплекс условий, которые он должен выполнить без показа 

приемов работы. То есть, способов конструирования педагог не дает, а только говорит                 

о практическом применении робота. Дети продолжают учиться анализировать образцы 

готовых поделок, выделять в них существенные признаки, группировать их по сходству 

основных признаков, понимать, что различия основных признаков по форме и размеру 

зависят от назначения (заданных условий) конструкции. В данном случае развиваются 

творческие способности дошкольника. 

Конструирование по простейшим чертежам и наглядным схемам. 
На начальном этапе конструирования схемы должны быть достаточно просты                

и подробно расписаны в рисунках. При помощи схем у детей формируется умение                     

не только строить, но и выбирать верную последовательность действий. Впоследствии 

ребенок может не только конструировать по схеме, но и наоборот, — по наглядной 

конструкции (представленной игрушке-роботу) рисовать схему. То есть, дошкольники 

учатся самостоятельно определять этапы будущей постройки и анализировать ее. 

            Конструирование по замыслу. 
Освоив предыдущие приемы робототехники, ребята могут конструировать                      

по собственному замыслу. Теперь они сами определяют тему конструкции, требования, 

которым она должна соответствовать, и находят способы еѐ создания. В конструировании 

по замыслу творчески используются знания и умения, полученные ранее. Развивается              

не только мышление детей, но и познавательная самостоятельность, творческая 
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активность. Дети свободно экспериментируют со строительным материалом. Постройки 

(роботы) становятся более разнообразными и динамичными. 
Как правило, конструирование по робототехнике завершается игровой 

деятельностью. Дети используют роботов в сюжетно-ролевых играх, в играх-

театрализациях. Таким образом, последовательно, шаг за шагом, в виде разнообразных 

игровых и экспериментальных действий дети развивают свои конструкторские навыки, 

логическое мышление, у них формируется умение пользоваться схемами, инструкциями, 

чертежами. 

Особенности методики обучения 
 Воспитательно-образовательный процесс направлен на развитие природных 

задатков детей, на реализацию их интересов и способностей. Каждое занятие 

обеспечивает развитие личности ребенка. При планировании и проведении занятий 

применяется личностно-ориентированная технология обучения, в центре внимания 

которой неповторимая личность, стремящаяся к реализации своих возможностей, а также 

системно-деятельностный метод обучения. Данная программа может помочь педагогам 

дополнительного образования организовать совместную деятельность в рамках 

реализации ФГОС ДО. Но четкая регламентированность не должна отразиться                             

на творческих способностях ребенка и педагога. Допускается творческий, 

импровизированный подход со стороны детей и педагога того, что касается возможной 

замены порядка раздела, введения дополнительного материала, методики проведения 

занятий. Руководствуясь данной программой, педагог имеет возможность увеличить или 

уменьшить объем и степень технической сложности материала в зависимости от состава 

группы и конкретных условий работы. На занятиях кружка «Робототехника» 

используются в процессе обучения дидактические игры, отличительной особенностью 

которых является обучение средствами активной и интересной для детей игровой 

деятельности. 

Педагогические технологии: технология игровой деятельности, развивающего  

обучения,  здоровьесберегающая технология, технология разноуровневого обучения, 

технология дифференцированного обучения, технология индивидуального обучения, 

технология  проектной деятельности, технология  исследовательской  деятельности,  

технология группового обучения, технология модульного обучения, технология  

коллективной творческой деятельности и др. 

Алгоритм учебного занятия 

 

                   Тема для обсуждения 
 Игра или задание 

 Сборка модели по схеме 
 Тема для обсуждения 
 Игра или задание 

 Сборка сложной модели  
 Тема для обсуждения 
 Игра или задание 
 Сборка сложной модели  механического устройства 
 Задание рефлексия 

 

Дидактические игры, используемые на занятиях, способствуют: 

-        развитию мышления (умение доказывать свою точку зрения, анализировать 

конструкции, сравнивать, генерировать идеи и на их основе синтезировать свои 

собственные конструкции), речи (увеличение словарного запаса, выработка научного 

стиля речи), мелкой моторики; 
-        воспитанию ответственности, аккуратности, отношения к себе как 

самореализующейся личности, к другим людям (прежде всего к сверстникам), к труду 
-        обучению основам конструирования, моделирования и формированию 

соответствующих навыков. 
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 Учебно – тематическое планирование. 

№ п/п Тема Количество часов 

1. Введение в робототехнику. 1 

2. Введение в конструирование и моделирование. 35 

3. Юный робототехник. 36 

Итого: 72 

 

Комплексно-тематическое планирование 
1 год обучения (5-6 лет) 

 

№ Дата Тема 
Программное 

содержание 
Оборудование 

Есть у каждого свой дом.   

1 

сентябрь 

«Жираф»   

 

 

 

Продолжать развивать 

наглядно 

действенное                         

и наглядно-образное 

мышление, воображение, 

внимание, память. 

  Знакомство                            

с разными видами                         

конструкторов. Изучение 

магнитного притяжения                          

и схем по сборке 

конструкторов. 

 Конструктор «Korbo». 

Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS. 

Конструктор 

«MAGFORMERS». 

Загадки и иллюстрации 

«Животные жарких 

стран».  Дидактическая 

игра «Чудесный 

мешочек». 

Схемы моделей. 

2 

«Волшебный город 

СМАРТМАКС» 

 

3 

«Мир фантазий» 

 

 

4 

 «Слон» 

 

 

Есть у каждого свой дом.  

5 

октябрь 

«Сороконожка» 

 

Продолжать развивать 

наглядно-действенное            

и наглядно-образное 

мышление, память, 

воображение, внимание. 

Развивать представление                          

о многообразии 

окружающего мира. 

Конструктор Korbo. 

Конструктор 

«СМАРТМАКС».   

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS.  

Конструктор 

«MAGFORMERS». 

Альбом «Насекомые». 

Загадки, иллюстрации, 

схемы построек, игры. 

Презентация «Домашние 

животные». 

6 

 

«Три медведя. 

Изучаем длину –  

короткая-длинная» 

7 

 

Моделируем 

домашних 

животных по схеме 

8  «Собака» 

  Морской мир 

9 

ноябрь 

 

«Водопад» 

Продолжать развивать 

наглядно-действенное             

и наглядно-образное 

мышление, воображение, 

внимание, память. 

Развивать представление 

о многообразии 

окружающего мира. 

Учить анализу 

логических 

закономерностей. 

 

Конструктор Korbo. 

Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS. 

Конструктор 

«MAGFORMERS». 

Презентация. 

Иллюстрации водопадов. 

Атлас «Морские 

обитатели». 

10 
 

«Ловим рыбок» 

11 
 

«Маяк» 

12  «Кит» 
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Новогодний калейдоскоп 

13 

декабрь 

«Елочка –

красавица» 

Научить самостоятельно 

преобразовывать детали с 

целью изучения 

их свойств в процессе 

создания 

конструктивных образов. 

Закрепить интерес                   

к конструированию                           

и конструктивному 

творчеству. 

Конструктор Korbo.  

Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS. 

Конструктор 

«MAGFORMERS». 

Презентация 

«Новогодние игрушки». 

 

14 «Лошадка» 

15 «Новогодняя елка» 

16 

 «Новогодние 

шары» 

 

Азбука безопасности  

17 

январь 

 

«Автомойка» 

Привить навык 

коллективной работы. 

Выработать способность 

осознанно заменять одни 

детали другими. 

Формировать навык              

в создании конструкции 

по словесной 

инструкции, описанию, 

условиям, схемам. 

Конструктор Korbo.  

 Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS. 

Конструктор 

«MAGFORMERS». 

Альбом «Наземный 

транспорт». Макет улицы 

города. 

18 
«Легковой 

транспорт» 

19 
«Грузовой 

автомобиль» 

20 

 

 «Гоночный 

автомобиль» 

Роботы и человек  

21 

февраль 

 

«Трансформеры» 

Формирование 

представлений                        

о роботах, их 

происхождении, 

предназначении                       

и видах, правилах 

робототехники, 

особенностях 

конструирования. 

Знакомство с краткой 

историей робототехники, 

знаменитыми людьми в 

этой области.  

Конструктор Korbo 

 

Конструктор 

«СМАРТМАКС».  

 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS. 

 

Конструктор 

«MAGFORMERS». Фото  

роботов. Энциклопедия. 

22 
 

«Весы» 

23 

 

«Конструирование 

фигуры  человека» 

24 
 «Робот» 

 

Забавные механизмы 

25 

март 

 

«Миксер» 

Формирование 

представлений детей      о 

взаимосвязи 

программирования и 

механизмов движения. 

    

 Конструктор Korbo. 

Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS.  

Конструктор 

«MAGFORMERS». 

Альбом «Бытовая 

техника». Механические 

игрушки. 

26 
 

«Рыбки» 

27 «Флюгер» 

28  «Юла» 

Забавные механизмы  

29 

апрель 

«Кинокамера» 

Научить самостоятельно 

преобразовывать детали с 

целью изучения их 

свойств в процессе 

создания 

конструктивных образов 

Конструктор Korbo 

Конструктор 

«СМАРТМАКС» 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS 

Конструктор 

«MAGFORMERS». 

Презентация 

«Фотоаппаратура». 

Фотоальбом «Парк 

30 «Индюк» 

31 «Карусель» 

32  «Качели» 



23 
 

развлечений».  

Свобода творчества  

33 

май 

  Проектирование и 

создание макета  

«Мини - город».  

Закрепить интерес                  

к конструированию                  

и конструктивному 

творчеству. 

Стимулировать 

конструктивное 

воображение при 

создании постройки               

по собственному 

замыслу,                                  

по предложенной теме. 

 Конструктор Korbo.  

  Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS. 

Конструктор 

«MAGFORMERS». Книги                                  

и иллюстрации «Родной 

город». 

34 

35 

36 

 

               

2 год обучения ( 6 - 7 лет) 

 

№ Дата Тема Программное содержание Оборудование 

  На лугу 

 

1 

сентябрь 

 

 

 

 

«Поляна» 

    Продолжать развивать 

наглядно- 

действенное                         

и наглядно-образное 

мышление,  память, 

воображение, внимание,  

Развивать представление                            

о многообразии 

окружающего мира. 

Научить создавать 

механическое 

устройство и 

программировать его.  

   

  Конструктор Korbo. 

 

 

  Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS. 

  Конструктор 

«MAGFORMERS». 

Загадки, иллюстрации. 

Презентация «Кто живет 

в траве». 

2  «Бабочка» 

3 
 

«Цветы» 

4 
 «Кузнечик» 

 

Птицы   

 

5 

октябрь 

 

«Утка» 

  Выработать способность 

осознанно заменять одни 

детали другими. 

Формировать навык                

в создании конструкции по 

словесной инструкции, 

описанию, условиям, 

схемам. 

Закрепить полученные 

умения и навыки. 

Повысить интерес                

к конструированию               

и конструктивному 

творчеству, предоставив 

самостоятельный выбор 

модели для обыгрывания 

ситуации. 

 

 

 

 

 

 Конструктор Korbo  

Конструктор 

«СМАРТМАКС  
 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS. 

   Конструктор 

MAGFORMERS 

Презентации: «Домашние 

птицы», «Красивые 

птицы». Мини 

скульптуры. 

6 

 

«Петушок и 

курочка» 

7 
 

«Сказочная птица» 

8 
 «Павлин» 
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Автомир   

 

9 

ноябрь 

 

«Парковка»   

    Привить навык 

коллективной работы. 

Выработать способность 

осознанно заменять одни 

детали другими.  

 Конструктор Korbo. 

Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS. 

   Конструктор 

MAGFORMERS.  

Фото автосервиса. 

Презентации: «Наземный 

транспорт»,   

«Строительная техника». 

Макет «Дорога». 

 

10 
 

«Автомагистраль»  

11 
«Гараж для  

автомобиля» 
 

12  
 «Общественный 

транспорт» 

Формировать навык                       

в создании конструкции                    

по словесной инструкции, 

описанию, условиям, 

схемам. 

 

 

 Мир аттракционов 

  

13 

декабрь 

 

«Колесо 

обозрения» 

Научить создавать 

механическое 

устройство и 

программировать его 

таким образом, чтобы 

определенное условие 

приводило модель                   

в движение.    

Закрепить полученные 

умения и навыки. 

Повысить интерес                   

к конструированию                 

и конструктивному 

творчеству, предоставив 

самостоятельный выбор 

модели для обыгрывания 

ситуации. 

 

 

Конструктор Korbo.  

Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS. 

Конструктор 

MAGFORMERS.  

Фото аттракционов. 

Презентация «Детская 

игровая площадка». 

Иллюстрации, схемы. 

 

14 
 

«Аквапарк»  

15 

 

«Детская 

площадка» 

16 
 «Лунопарк» 

 

Архитектура 

 

17 

январь 

 «Водонапорная 

башня» 

Привить навык 

коллективной работы. 

Вырабатывать способность 

осознанно заменять одни 

детали другими. 

Формировать навык                      

в создании конструкции по 

словесной инструкции, 

описанию, условиям, 

схемам.    Развивать речь                       

и   коммуникативные 

способности.  

  

 

 

Конструктор Korbo. 

Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS. 

 Конструктор 

MAGFORMERS. Альбом 

«Мир архитектуры». 

Энциклопедия. 

18 «Арка» 

19 
«Сказочный 

дворец» 

20  «Кремль» 



25 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

На страже Родины 

 

21 

февраль 

«Танк»         
  Закрепить полученные 

умения и навыки. 

Повысить интерес                            

к конструированию                     

и конструктивному 

творчеству, предоставив 

самостоятельный выбор 

модели для обыгрывания 

ситуации. 

  

  

Конструктор Korbo.  

Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор BRISTLE 

BLOCKS.   

Конструктор 

MAGFORMERS. 

Презентация «Военная 

техника». 

Просмотр фото по теме. 

Энциклопедия «Военная 

техника». 

22 
 

«Самолет» 

23 
 

«Вертолет» 

24 
  

«Подводная лодка» 

  Роботы-помощники 

25 

март 

«Подъемный кран»   
  Закрепить полученные умения 

и навыки. Повысить интерес  к 

конструированию                        

и конструктивному 

творчеству, предоставив 

самостоятельный выбор 

модели для обыгрывания 

ситуации. 

  

Конструктор Korbo. 

Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор 

BRISTLE BLOCKS.   

Конструктор 

«MAGFORMERS». 

Презентация 

«Роботы-

помощники». 

26 
«Ветряная 

мельница» 

27  «Грейдер» 

28 
  
«Служба спасения» 

 Космос 

 

29 

апрель 

«Спутники Земли»   

Закрепить полученные умения 

и навыки. Повысить интерес к 

конструированию и 

конструктивному 

творчеству, предоставив 

самостоятельный выбор 

модели для обыгрывания 

ситуации. 

 

 

Конструктор Korbo. 

Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор 

BRISTLE BLOCKS. 

Конструктор 

MAGFORMERS. 

Энциклопедия. 

Иллюстрации, схемы, 

книги, стихи. 

30 «Ракета» 

31 «Луноход» 

32 
 «Орбитальная 

станция» 

Свобода творчества  

33 

май 

«Давайте 

пофантазируем», 

выставка детских 

творческих работ.  

Закрепить интерес                             

к конструированию                         

и конструктивному творчеству,  

планированию процесса 

создания собственной модели и 

совместного проекта. 

 

 

Конструктор Korbo. 

Конструктор 

«СМАРТМАКС». 

Конструктор 

BRISTLE BLOCKS. 

Конструктор 

MAGFORMERS. 

 

 

34 

35 

36 
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Список литературы для педагогов. 
  

1. Венгер, Л.А. Игры и упражнения по развитию умственных способностей у детей 

дошкольного возраста: кн. для воспитателей детского сада / Л.А. Венгер, О.М. Дьяченко. 

– М.: Просвещение, 2001. 

2. Давидчук, А.Н. Развитие у детей конструктивного творчества [Текст]. - М., - 2010 
3. Емельянова, И.Е. Развитие одарѐнности детей дошкольного возраста средствами 

легоконструирования и компьютерно-игровых комплексов : учебно-методическое  

пособие для самостоятельной работы студентов / И.Е. Емельянова, Ю.А. Максаева. – 

Челябинск: ООО «РЕКПОЛ», 2011. 
4. Интеграция образовательных областей как средство организации целостного процесса               

в дошкольном учреждении : коллективная монография / Под ред. Л.В. Трубайчук. – 

Челябинск: ООО «РЕКПОЛ». 
5. Интернет-ресурсы. 
6. Ишмакова М.С. «Конструирование в дошкольном образовании в условиях введения 

ФГОС»: пособие для педагогов-всероссийский учебно-методический центр 

образовательной робототехники. М. Изд.-полиграф. центр «Маска»-2013. 

7.   Кайе В.А. Конструирование и экспериментирование с детьми 5-8 лет. Издательство 

«ТЦ Сфера».2014. 

8. Каширин Д. А. Конструирование роботов с детьми. Методические рекомендации для 

организации занятий: образовательный робототехнический модуль (предварительный 

уровень): 5 – 8 лет. ФГОС ДО / Д. А. Каширин, А.А. Каширина. – М.: Издательство 

«Экзамен» 2015. – 120 с. 

9. Лусс Т.С. «Формирование навыков конструктивно-игровой деятельности у детей                    

с помощью Лего» пособие для педагогов- дефектологов. М.: Гуманит. изд. центр 

ВЛАДОС, 2003. 
10. Фешина Е.В. «Легоконструирование в детском саду»: Пособие для педагогов. 

М.:изд.Сфера,2011. 

11. Шайдурова, Н. В. Развитие ребенка в конструктивной деятельности: Справочное 

пособие. — М.: ТЦ Сфера, 2008. — 128 с. — (Программы ДОУ; Приложение к журналу 

«Управление ДОУ» (3)). 

 
 

Список литературы для детей 

1. Детская энциклопедия «Моря и океаны». Автор/составитель: Травина И. В. РОСМЭН, 

2019г. 

2. Л. В. Каабак, А. В. Сочивко. Бабочки мира / Под ред. В. А. Володина. – М.: Аванта+, 

2001. – 184 с.: ил. 

3. Л. Сикорук. Физика для малышей. – Изд. Интеллектик, 2015г. 

4. Программирование для детей. От основ к созданию роботов./ В. Воронина, И. 

Воронин - Питер, 2018, 192 с. 

5. Робототехника для детей и их родителей / Ю. В. Рогов; под ред. В. Н. Халамова — 

Челябинск, 2012. — 72 с.: ил. 

6. Робототехника для детей и родителей / С.А. Филиппов. - Л.: Наука, 2013. - 320 c. 

7. Электроника. Цифровая электроника для начинающих/ П.Г. Кириченко- BHV, 2019, 

176 с. 

8. Энциклопедия детских конструкторов. Юрий Школьник. 
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Календарный учебный график 1 год обучения (5 - 6 лет) 

 

 Количество учебных недель: 36 недель, 

 Количество учебных дней: 72 дня, 

Начало обучения: с 01.09.2018года по 31.05.2019года. 

Продолжительность каникул: с 01.06.2019 года по 31.08.2019 года. 

 

Календарный учебный график 2 год обучения (6 - 7 лет) 

 

 Количество учебных недель: 36 недель, 

 Количество учебных дней: 72 дня, 

 Начало обучения: с 01.09.2019года по 31.05.2020года. 

 Продолжительность каникул: с 01.06.2020 года по 31.08.2020 года. 

 
  

Календарный   учебный график                1 год обучения (5 - 6 лет) 
 

№ 
месяц чис

ло Раздел/  Тема 
Теория 

(ч.) 
Практика 

(ч.) 
Всего 

часов 

 

Форма НОД 

Форма 

аттестации/

контроля 

 

се
н

т
я

б
р

ь
 

 Есть у каждого свой 

дом.   

8 8 16   

1. 4,7, 
«Жираф»   

1 1 2 Игра-

путешествие 

собеседов

ание 

2. 11, 

14 

«Волшебный город 

СМАРТМАКС» 

1 1 2 Дидактическа

я игра 

собеседов

ание 

3. 18,

21 
«Мир фантазий» 

1 1 2 Творческое 

задание 

опрос   

4. 25,

28  «Слон» 

1 1 2 Игра-

путешествие 

Наблюден

ие за 

работой 

5. 

о
к

т
я

б
р

ь
 

2,5, 
«Сороконожка» 

1 1 2 Игра-занятие собеседов

ание 

6. 9, 

12 

«Три медведя. 

Изучаем длину – 

короткая-длинная» 

1 1 2 Творческая 

мастерская 

взаимокон

троль 

7. 16,

19 

Моделируем 

домашних животных 

по схеме 

1 1 2 Проектная 

игра 

опрос 

8. 23,

26 
 «Собака» 

1 1 2 Техническая 

лаборатория 

 выставка 

     Морской мир 4 4 8   

9. 

н
о

я
б

р
ь

 

2,6 
«Водопад» 

1 1 2 Техническая 

лаборатория 

собеседов

ание 

10. 9, 

13 «Ловим рыбок» 

1 1 2 Игра-

соревнование 

Наблюден

ие за 

работой  

11. 16,

20 
«Маяк» 

1 1 2 Эксперимент собеседов

ание 

12. 23,

27 
 «Кит» 

1 1 2 Техническая 

лаборатория 

Самоконт

роль 

   Новогодний 

калейдоскоп 

4 4 8   

13. 

д
е

к
а

б
р ь
 4,7 

«Елочка – красавица» 
1 1 2 Творческая 

мастерская 

собеседов

ание 
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14. 11,

14 
«Лошадка» 

1 1 2 Дидактическа

я игра 

собеседов

ание 

15. 18,

21 
«Новогодняя елка» 

1 1 2 Занятие -

сказка 

экспресс 

опрос 

16. 25,

28 
 «Новогодние шары» 

1 1 2  

Конкурс 

взаимокон

троль 

   Азбука безопасности 4 4 8   

17. 
я

н
в

а
р

ь
 

9, 

11 
«Автомойка» 

1 1 2 Техническая 

лаборатория 

собеседов

ание 

18. 15,

18 
«Легковой транспорт» 

1 1 2 Тематическое   опрос 

19. 22,

25 
«Грузовой 

автомобиль» 

1 1 2 Техническая 

лаборатория 

 

тестирова

ние 

20. 29,  

31 
 «Гоночный 

автомобиль» 

1 1 2  

Проектная 

игра 

 

творчески

й отчет 

   Роботы и человек 4 4 8   

21. 

ф
ев

р
а

л
ь

 

5,8 

«Трансформеры» 

1 1 2 Коллективное 

творчество 

Наблюден

ие за 

работой  

22. 12,

15 
«Весы» 

1 1 2 Дидактическа

я игра 

взаимокон

троль 

23. 19,

22 

«Конструирование 

фигуры  человека» 

1 1 2 Эксперимент собеседов

ание 

24. 26,

28 
 «Робот» 

 

1 1 2  

Техническая 

лаборатория 

 

 выставка 

   Забавные механизмы 8 8 16   

25. 

м
а
р

т
 

1,5 
«Миксер» 

1 1 2 Творческая 

мастерская 

собеседов

ание 

26. 12,

15, 
«Рыбки» 

1 1 2 Творческое 

задание 

самоконтр

оль 

27. 19,

22 
«Флюгер» 

1 1 2 Техническая 

лаборатория 

собеседов

ание 

28. 26,

29  «Юла» 

1 1 2  

Занятие - 

соревнование 

 

тестирова

ние 

29. 

а
п

р
ел

ь
 

2,5 
«Кинокамера» 

1 1 2 Техническая 

лаборатория 

опрос  

30. 9, 

12 
«Индюк» 

1 1 2 Игра - 

путешествие 

собеседов

ание 

31. 16,

19 «Карусель» 

1 1 2 Эксперимент  

взаимокон

троль 

32. 23,

26 
 «Качели» 

1 1 2 Коллективное 

творчество 

 

 проект 

   Свобода творчества 4 4 8   

33. 

м
а
й

 

7, 

14 

Проектирование и 

создание макета  

«Мини - город». 

1 1 2 Проектная 

игра 

взаимокон

троль 

34. 17,

21 

Проектная игра 1 1 2 Квест -  игра собеседов

ание 

35. 24,

28 

Творческое 

задание 
1 1 2 Техническая 

лаборатория 

тестирова

ние 

36. 31 Итоговая аттестация 1 1 2 Творческое 

задание 

выставка 

творчески
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х работ 

   Итого 36 36 72   

 

 Календарный  учебный график                  2 год обучения (6 - 7 лет) 
 

№ 
мес

яц 

чис

ло Раздел/  Тема 
Теория 

(ч.) 
Практик

а (ч.) 
Всего 

часов 

 

Форма НОД 

Форма 

аттестации/ко

нтроля 

   На лугу 4 4 8   

1. 

се
н

т
я

б
р

ь
 

3,6 
«Поляна» 

1 1 2 Эксперимент собеседован

ие 

2. 10,

13 
 «Бабочка» 

1 1 2 Творческое 

задание 

Наблюдение 

за работой 

3. 17,

20 
«Цветы» 

1 1 2 Занятие - 

сказка 

самоконтро

ль 

4. 24,

27 
 «Кузнечик» 

1 1 2  

Эксперимент 

 

опрос 

   Птицы   4 4 8   

5. 

о
к

т
я

б
р

ь
 

1,4 
«Утка» 

1 1 2 Творческая 

мастерская 

самоконтро

ль 

6. 8, 

11 
«Петушок и курочка» 

1 1 2 Игра - 

путешествие 

Наблюдение 

за работой 

7. 15,

18 
«Сказочная птица» 

1 1 2 Занятие - 

сказка 

собеседован

ие 

8. 22,

25 
 «Павлин» 

1 1 2  

Тематическое 

 

опрос 

   Автомир   4 4 8   

9. 

н
о
я

б
р

ь
 

5,8 
«Парковка»   

1 1 2 Творческое 

задание 

собеседован

ие 

10. 12,

15 
«Автомагистраль» 

1 1 2 Занятие - 

соревнование 

взаимоконтр

оль 

11. 19,

22 
«Гараж для  

автомобиля» 

1 1 2 Техническая 

лаборатория 

 

Наблюдение за 

работой 

12. 26, 

29 

 «Общественный 

транспорт» 

1 1 2 Проектная 

игра 

опрос 

    Мир аттракционов 4 4 8   

13. 

д
ек

а
б
р

ь
 

3,6 
«Колесо обозрения» 

1 1 2  Игра - 

исследование 

собеседова 

ние 

14. 10,

13 
«Аквапарк» 

1 1 2 Коллективное 

творчество   

опрос 

15. 17,

20 «Детская площадка» 

1 1 2 Проектная 

игра 

выставка 

творческих 

работ 

16. 24,

27  «Лунопарк» 

1 1 2  

Творческая 

мастерская 

тестировани

е 

   Архитектура 4 4 8   

17. 

я
н

в
а
р

ь
 

10,

13 

 «Водонапорная 

башня» 

1 1 2 Игра - 

соревнование 

собеседован

ие 

18. 14,

17 
«Арка» 

1 1 2 Техническая 

лаборатория 

самоконтроль 

19. 21,

24 
«Сказочный дворец» 

1 1 2 Занятие - 

сказка 

собеседовани

е 

20. 28, 

31 «Кремль» 

1 1 2  

Коллективное 

творчество   

опрос 



30 
 

   На страже Родины 4 4 8   

21. 

ф
ев

р
а

л
ь

 

4,7 
«Танк»         

1 1 2 Дидактическа

я игра 

Наблюдение 

за работой 

22. 11, 

14 
«Самолет» 

1 1 2 Эксперимент собеседовани

е 

23. 18,

21 
«Вертолет» 

1 1 2 Конкурс опрос 

24. 25,

28  «Подводная лодка» 

1 1 2  

 

Тематическое 

 

взаимоконтро

ль 

     Роботы-помощники 4 4 8   

25. 

м
а

р
т
 

3,6 
«Подъемный кран»   

1 1 2 Игра - 

исследование 

Наблюдение 

за работой 

26. 10,

13 
«Ветряная мельница» 

1 1 2 Эксперимент собеседовани

е  

27. 17, 

20 
 «Грейдер» 

1 1 2 Техническая 

лаборатория 

опрос 

28. 24,

27 
  
«Служба спасения» 

1 1 2  

Коллективное 

творчество   

выставка 

творческих 

работ 

    Космос 4 4 8   

29. 

а
п

р
ел

ь
 

3,7 
«Спутники Земли» 

1 1 2 Игра -  

исследование 

собеседовани

е 

30. 10, 

14 
«Ракета» 

1 1 2 Техническая 

лаборатория 

опрос 

31. 17, 

21 «Луноход» 

1 1 2 Творческая 

мастерская 

 

Наблюдение 

за работой 

32. 24,

28  «Орбитальная 

станция» 

1 1 2  

 

Коллективное 

творчество   

самоконтроль 

   Свобода творчества  

 

4 4 8   

33. 

м
а
й

 

5,8 

«Давайте 

пофантазируем» 

1 1 2 Выставка 

детских 

творческих 

работ. 

 

взаимоконтро

ль 

34. 12, 

15 

Проектная игра 1 1 2 Конкурс творческое 

задание 

35. 19,

22 

Творческое 

задание 

1 1 2 Игра - 

соревнование 

 

тестировани

е 

36. 26,

29 

Итоговая аттестация 1 1 2 творческое 

задание 

выставка 

творческих 

работ 

   Итого 36 36 72   

 
 


